Procesos y productos en artes grdficas

Tema1l. LASINDUSTRIAS DE LA COMUNICACION GRAFICA
1. Sectores productivos de influencia. Tipos de empresa.
2. Configuracién geografica. Impacto del sector grafico en la economia espaiiola.
3. Las empresas de servicios graficos.

Tema 2. CICLO GENERAL PARA LA PRODUCCION DE UN IMPRESO
1. Anadlisis y valoracion de las diferentes fases productivas. Industrias vinculadas.
2. Equipamiento empleado. Perfiles laborales asociados.
3. Tendencias de futuro.

Tema3. PROYECTO GRAFICO
1. Creatividad. El concepto y la idea.
2. Pardmetros econdmicos y técnicos. Valoracién y materializacion.
3. Gestidn de stocks.

Tema 4. ORIGINALES
1. Imagen digital versus analdgica. Originales de linea.
2. Originales tonales: mono y policromaticos. Originales tramados.
3. Condiciones de entrega que deben reunir en funcién de los diferentes procesos
de reproduccion e impresion.

Tema 5. PAPELY DERIVADOS PAPELEROS:

Materias primas y su incidencia en el producto final.

Proceso de fabricacién.

Propiedades Opticas. Resistencias mecdanicas. Propiedades fisicas.

Propiedades quimicas. Métodos de medicidon y ensayo. Almacenamiento y
conservacion.
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Tema 6. CALIDADES DE PAPEL Y DERIVADOS PAPELEROS:
1. Estucados. No estucados.
2. Cartulinas. Papeles de embalaje. Criterios de seleccidon. Usos.
3. Sistemas de impresion afines.

Tema 7. SOPORTES PLASTICOS:
1. Polimeros. Composicidn y fabricacion. Usos.
2. Sistemas de impresidn empleados. Tratamientos superficiales para facilitar la
impresion.
3. Meétodos de ensayo. Almacenamiento y conservacion.

Tema 8. SOPORTES COMPLEJOS Y AUTOADHESIVOS:
1. Sistemas de impresién empleados. Materiales que lo forman.
2. Elementos barrera. Propiedades de imprimabilidad.
3. Meétodos de ensayo. Almacenamiento y conservacion.

Tema9. ELCARTON ONDULADO
1. Materias primas empleadas en su elaboracién. Proceso de fabricacién.
2. Estructura y clasificacion. Transformacion. Acabados.



3. Troquelados. Impresién.
4. Métodos de ensayo. Almacenamiento y conservacion.

Tema 10. LA REDUCCION DEL IMPACTO MEDIOAMBIENTAL EN LA FABRICACION,
IMPRESION Y USO DE SOPORTES DE IMPRESION
1. Ciclo de vida del soporte. Analisis.
2. Valoracién del impacto segun fases: fabricacidn, disefio, preimpresion,
impresién, acabado y entrega.
3. Meétodos de reduccidon del impacto.

Tema 11. EL COLOR
1. Fendmeno de la visidn. Color y tono.
2. Métodos objetivos de valoracién cromatica. Espacios de color.
3. Clasificacion y representacion de tonos. Medicidn objetiva del color.

Tema 12. EL COLORY LA INDUSTRIA GRAFICA
1. Relacién original-impreso.
2. La dependencia del dispositivo.
3. Densitometria. Colorimetria. Valoracion en las diferentes fases del proceso
grafico.

Tema 13. GESTION DE COLOR
1. Calibracion y caracterizacion de dispositivos.
2. Perfiles ICC: tipos, creacion y usos.
3. Transformaciones entre espacios de color. Software para la creacién de
perfiles. Trabajo con perfiles.

Tema 14. TINTAS DE IMPRESIO
1. Procesos de fabricacion.
2. Propiedades dpticas. Propiedades reoldgicas.
3. Procedimientos de secado. Equipos y procedimientos de medicion. Tintas UVI.

Tema 15. TINTAS PARA OFFSET
1. Clasificacion. Composicién y propiedades.
2. Preparacion. Equipos de medicidon. Procedimientos de medicion.

Tema 16. TINTAS PARA HUECOGRABADO, TAMPOGRAFIA Y FLEXOGRAFIA
1. Clasificacién.
2. Preparacion. Equipos de medicidn. Procedimientos de medicién.
3. Almacenamiento. Medidas de prevencidn de riesgos relacionadas con su uso.

Tema 17. TINTAS PARA SERIGRAFIA
1. Clasificacién.
2. Preparacion. Equipos de medicidn. Procedimientos de medicidn.
3. Almacenamiento. Medidas de prevencidn de riesgos relacionadas con su uso.

Tema 18. TINTAS PARA IMPRESION DIGITAL
1. Propiedades. Caracteristicas en funcion de las diferentes tecnologias.
2. Preparacion y control.



3. Tendencias de futuro: e-inks. La electrénica impresa.

Tema 19. MATERIALES FOTOSENSIBLES
1. Composicidn basica. Caracteristicas especificas.
2. Factor de resolucion.
3. Influencia de las fuentes luminosas. Influencia de las diferentes fases del
proceso.

Tema 20. IMPOSICION DIGITAL
1. Tipos de archivos para imposicidon. Imposicién de pdaginas. Repeticién de
poses.
2. Margenes. Sangres y desbarbes. Tipos de marcas.
Tiras de control. Combinacién de pdaginas distintas.
4. Visualizacion de la imposicidon. Pruebas de imposicidon. Archivos de salida de
Imposicién.
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Tema 21. COMPOSICION DE TEXTOS
1. Parametros definitorios e influencia.
2. Sistemas de disposicion del texto. Tipos y formatos de parrafos.
3. Relacion con el disefio. Criterios de eleccion.

Tema 22. PREPARACION DE ORIGINALES PARA LA COMPOSICION
1. Eloriginal de texto. Calculo de originales de texto.
2. Correccién de estilo. Correccién de pruebas.
3. Normas ortotipograficas.

Tema 23. INFORMATICA APLICADA A LA INDUSTRIA GRAFICA
1. Hardware y software. Sistemas operativos.
2. Gestidén de ficheros y ajustes basicos. Servidores, redes y comunicaciones.
3. Gestién de la impresion.

Tema 24. FLUJOS DE TRABAJO
1. Técnicas y proveedores. Planes de proceso y su edicion.
2. Flujos postscript y PDF. Refinado de PDFs.
3. Formatos PJTFy JDF.

Tema 25. COMPAGINACION Y MAQUETACION
1. Programas de maquetacién. Formatos de pdagina y proporciones.
2. Pagina maestra. Reticula base. Elementos de la pagina. Elementos comunes a
todas las paginas.
3. Jerarquia del texto. Exportacidon-importacion de textos, imdagenes e
ilustraciones.

Tema 26. TIPOGRAFIA DIGITAL
1. Clasificaciones tipograficas. Codigos. Tecnologias.
2. Campos de aplicacion. Pardmetros a controlar en funcién del disefio y la
composicion.



Tema 27. FOTOMETRIA
1. Propiedades de la luz. Unidades de medicion. Fuentes de luz.
2. Normalizacidn. Sistemas normalizados de visualizacion.
3. Aplicaciones en los procesos graficos.

Tema 28. PROCEDIMIENTOS Y PROCESOS DE DIGITALIZACION DE IMAGENES
1. Fotografia digital.
2. Profundidad de color. Resolucién, tamafio y modelo de color.
3. Tamaio de archivo. Formato de archivo.
4. Escaneres. Cdlculos para la captura y digitalizacion.

Tema 29. EL TRAMADO DIGITAL
1. Teoria del tramado. Lineaturas. Angulaturas.
2. Geometria del punto. Formacién del punto digital.
3. Tramas estocasticas. Tramas hibridas. Caracteristicas técnicas de las tramas
seglin cada sistema de impresion.
4. Resolucién de salida y relacién con la lineatura.

Tema 30. LAS PRUEBAS
1. Tipos. Tecnologias actuales para su produccion.
2. Caracteristicas de realizacion. La prueba de color certificada.
3. Normalizacién bajo ISO.

Tema 31. FORMAS IMPRESORAS DIGITALES
1. Clasificacion. Composicidn bdsica.
2. Tecnologias de filmacidn. Relacién entre la forma impresora y el soporte a
imprimir.
3. Cuidado y almacenamiento.

Tema 32. PLANCHAS DE FOTOPOLIMEROS PARA TIPOGRAFIA Y FLEXOGRAFIA
1. Fotopolimeros duros. Fotopolimeros blandos.
2. Control de la dureza. Filmacién y procesado convencional y digital.
3. Equipamiento. Aplicaciones.

Tema 33. PLANCHAS PARA OFFSET
1. Convencionales. Digitales.
2. Tipos de emulsiones. Sistemas de filmacién y procesado.
3. Campos de aplicacion.

Tema 34. FORMAS IMPRESORAS PARA SISTEMAS DE IMPRESION EN BAJORRELIEVE
1. Cilindros de huecograbado. El grabado digital de cilindros.
2. Laforma impresora tampografica. Sistemas de obtencion.
3. Formatos. Aplicaciones.

Tema 35. PANTALLAS PARA SERIGRAFIA
1. Tejidos. Tensado. Preparacidon del tejido.
2. Emulsionado. Exposicién. Sistemas y proceso de produccién digital.
Recuperacion.
3. Campos de aplicacion.



Tema 36. SISTEMAS DE CONTROL
1. Tirasy parches. Elementos subjetivos. Elementos objetivos.
2. Sistemas de lectura. Interpretacion de datos.
3. Campos de aplicacion.

Tema 37. TECNOLOGIAS DIRECTO A...
1. Del ordenador a la pelicula (CTF). Directo a plancha (CTP).
2. Del ordenador al producto impreso CTPrint.
3. Del ordenador al cilindro de la maquina CTPress.
4. Flujos de trabajo para la produccién.

Tema 38. LA IMPRESION FLEXOGRAFICA
1. Maquinas y componentes. Proceso. Variables.
2. Errores comunes y soluciones.
3. Campos de aplicacién.

Tema 39. EL PROCESO DE IMPRESION EN HUECOGRABADO
1. Maquinas. Preparacion.
2. Registro. Regulacién de la tirada.
3. Mantenimiento preventivo.

Tema 40. EL PROCESO DE IMPRESION EN TAMPOGRAFIA
1. Maquinas. Preparacion.
2. Registro. Regulacion de la tirada.
3. Mantenimiento preventivo.

Tema 41. LA IMPRESION OFFSET
1. Madquinas de pliego. Rotativas.
2. Proceso. Variables. Tipos de defectos mas comunes y su solucion.
3. Campos de aplicacion.

Tema 42. VERIFICACION DE FICHEROS PREVIA A LA IMPRESION DIGITAL
1. Errores mas comunes. Tipos de archivos.
2. Elementos de chequeo. Normalizacion.
3. Programas para el chequeo.

Tema 43. TECNOLOGIAS DE IMPRESION DIGITAL
1. Clasificacion. Maquinas electrofotograficas.
2. Maquinas de chorro de tinta. Otros sistemas.
3. Campos de aplicacion.

Tema 44. EL PROCESO DE IMPRESION CON TECNOLOGIA DIGITAL
1. Control de variables influyentes durante la tirada.
2. Caracteristicas de los soportes. Formatos.
3. Defectos comunes en la impresion digital. Mantenimiento preventivo.

Tema 45. SISTEMAS DE IMPRESION HIiBRIDOS
1. Offset-flexo. Tecnologias digitales combinadas entre si.



2. Tecnologias digitales combinadas con sistemas convencionales.
3. Campos de aplicacion. Retos que plantean.

Tema 46. MANTILLAS OFFSET
1. Constitucidn interna. Tipos. Caracteristicas.
2. Colocacién en maquina. Limpieza.
3. Problemas, causas y soluciones.

Tema 47. EL MOJADO
1. Composicion. Control.
2. Sistemas de mojado. Preparacién.
3. Problematica medioambiental y soluciones disponibles para su gestion.

Tema 48. IMPRESION SOBRE PAPELES ESPECIALES Y SOPORTES NO PAPELEROS
1. Sistemas empleados. Caracteristicas.
2. Dificultades. Variables de influencia.
3. Sistemas de control.

Tema 49. MATERIALES EMPLEADOS EN ENCUADERNACION Y ACABADOS
1. Adhesivos. Barnices.
2. Peliculas de estampacion. Materiales de recubrimiento.
3. Materiales para el cosido.

Tema 50. PROCESOS DE ENCUADERNACION INDUSTRIAL Y ACABADOS
1. Corte. Hendido. Plegado. Alzado.
2. Cosido. Grapado. Realizaciéon de tapas. Tipos de encuadernaciones.
3. Gofrado. Estampado. Troquelado.
4. Elaboracion de envases.

Tema 51. MANIPULADOS DE PROTECCION Y EMBELLECIMIENTO
1. Barnizado. Plastificados.
2. Estamping. Relieve. Gofrado.
3. Equipamiento. Procesos. Campos de aplicacién.

Tema 52. ELABORACION DE TAPAS DURAS Y ARCHIVADORES.
1. Tipos de maquinas. Elementos de la maquina.
2. Descripcion del proceso de elaboracidn industrial en tapa dura de un libro.
Cartones.
3. Materiales para el lomo. Tipos de recubrimiento. Tipos de adhesivos.
Corte. Estampados. Gofrados. Defectos.
5. Proceso de elaboracién de archivadores de cartén. Sistemas de seguridad.
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Tema 53. LA PRODUCCION DE ENVASES Y EMBALAIJES
1. Procesos productivos. Sistemas de impresiéon empleados.
2. Tintas para envases y embalajes. Variables de influencia y su control.
3. Software y flujos de trabajo en produccién de envases.
4. Normalizacién de envases rigidos.



Tema 54. DISENO EDITORIAL
1. Ellibro. Tipos de libro impresos. Legibilidad.
2. Principios légicos de organizacién. Funcionalidad.
3. Factores a tener en cuenta en funcidn de los métodos, materiales y procesos
de produccién.

Tema 55. DISENO PARAEDITORIAL
1. Prensa. Publicacién periédica impresa.
2. Principios légicos de organizacion. Legibilidad. Funcionalidad.
3. Factores a tener en cuenta en funcidn de los métodos, materiales y procesos
de produccion.

Tema 56. DISENO DE CATALOGOS DE MODA, DE VENTA POR CORREO, TECNICO, DE
SUBASTA DE ARTE, Y OTROS
1. Principios basicos de disefio.
2. Principios légicos de organizacidn. Legibilidad. Funcionalidad.
3. Factores a tener en cuenta en funcidn de los métodos, materiales y procesos
de produccion.

Tema 57. DISENO DE ENVASES Y EMBALAJES
1. Diseio estructural. Disefio grafico.
2. Funciones del envase. Tipos de envase y embalaje.
3. Factores a tener en cuenta en funcidn de los métodos, materiales y procesos
de produccion.
4. Software de disefio de envases y embalajes. Ecodiseno.

Tema 58. DISENO DE PUBLICACIONES ELECTRONICAS
1. Integracion de textos, ilustraciones fijas y animadas.
2. Interactividad intertextual.
3. Navegacion. Recorrido visual. Facilidad de lectura y legibilidad.
4. Tipos de composicién. Aplicaciones.

Tema 59. LA IMAGEN VECTORIAL
1. Concepto de imagen vectorial. Software vectorial. Vectorizacién de imagenes.
2. Creacién de formas. Aplicacion del color en los programas vectoriales.
3. Formatos de ficheros vectoriales.

Tema 60. DIBUJO VECTORIAL
1. Dibujo vy calco digital.
2. Tabletas digitalizadoras. Herramientas de dibujo digital.
3. Formas geométricas, lineas o trazos y rellenos. Herramientas tipo pluma,
trazados y curvas bezier. Puntos de ancla y manejadores.
4. Modificacién de textos. Creacion de volumen.

Tema 61. GESTION DE CALIDAD
1. Normativa de calidad internacional y nacional sobre la industria grafica.
2. Proceso de control de calidad: proveedores, recepcidn, proceso y producto.
3. Control estadistico aplicado a las artes graficas.
4. Coste de la calidad. Factor humano.



Tema 62. CONTROL DE ENTRADA EN ALMACEN EN FASE DE PRODUCCION DE
MATERIALES

1. Imprimibilidad. Analisis y evaluacion de proveedores. Herramientas.

2. Calidad concertada con proveedores.

3. Aplicaciones.

Tema 63. PROCESOS DE CONTROL DE CALIDAD EN LA FASE DE PREIMPRESION
1. Factores de influencia en la transferencia de la imagen. Métodos y
aplicaciones para su control.
2. Calibracién y linearizacidon de dispositivos. Control de la iluminacidn.
3. Normas de aplicacion.

Tema 64. PROCESOS DE CONTROL DE CALIDAD EN LA FASE DE IMPRESION
1. Ganancia de punto. Empastamiento.
2. Deslizamiento. Doblado. Remosqueo.
3. Equilibrio cromatico. Contraste de impresion.
4. Métodos y aplicaciones de control. Controles densitométricos y
colorimétricos. Normalizacion bajo I1SO.

Tema 65. PROCESOS DE CONTROL DE CALIDAD EN LA FASE DE FINALIZACION Y
ACABADOS:
1. Factores de influencia. Métodos de control.
2. Normas de aplicacion.
3. Ensayos de arrancado de pdgina, flextest y resistencia al doblado. La entrega
del producto final.

Tema 66. PLANES DE PREVENCION Y SEGURIDAD EN LA EMPRESA GRAFICA:
1. Normativa. Identificacidn de riesgos especificos en el sector grafico.
2. Planificacién de la accidon preventiva. Metodologia. Evaluacion.

Tema 67. SISTEMAS DE GESTION Y PROTECCION MEDIOAMBIENTAL EN LAS
INDUSTRIAS GRAFICAS
1. Normas. lIdentificacién de factores de impacto medioambiental en las
diferentes areas funcionales de la empresa grafica.
2. Planificacién. Metodologia. Evaluacién.

Tema 68. PLANIFICACION Y CONTROL DE LA PRODUCCION EN LA EMPRESA GRAFICA
1. Tiemposy movimientos. Valoracion de existencias.
2. Control de desperdicios y mermas. La Hoja de ruta.
3. Sistemas de gestion integral de la produccidn en la industria grafica.

Tema 69. GESTION DE PRESUPUESTOS EN LA INDUSTRIA GRAFICA
1. Contabilidad y métodos de costes. Analisis y desviaciones.
2. Punto de equilibrio. Sistemas de gestion integral de presupuestos para la
industria grafica: ERP y MIS.

Tema 70. EL LIBRO Y SU EVOLUCION
1. El libro y otros productos editoriales. Aspectos econdmicos. Aspectos
socioldgicos y culturales.



2. Marketing editorial. Presente y futuro de la industria editorial.

Tema 71. LA PRODUCCION EDITORIAL
1. Fases y parametros del proyecto editorial. Estructura y flujo de trabajo de la
empresa editorial. Coedicion y coproduccion.
2. Aspectos legales, la ley de la propiedad intelectual. El ISBN.

Tema 72. EL PRESUPUESTO EDITORIAL
1. Cdlculo editorial. El contrato de edicién.
2. Derechos del autor. Costes y gastos. Los MIS en las editoriales.

Tema 73. EL LIBRO ELECTRONICO
1. Tipos. Formatos.
2. Programas para editar libros digitales. Parametros de disefo.
3. Derechos de autor. Proceso de produccién.

Tema 74. DISENO DE PAGINAS WEB
1. Tipos. Software.
2. Lenguajes de programacion. Hipervinculos.
3. Tablas. Marcos. Hojas de estilo.
4. Sistemas de navegacion. Jerarquias de contenido. Parametros de disefo.

Tema 75. MEDIO ELECTRONICO Y MULTIMEDIA
1. Estructuras de datos y sus aplicaciones I: textos, graficos, imagenes, audio.
2. Estructuras de datos y sus aplicaciones Il: video, animacién, realidad virtual,
realidad aumentada, multimedia.



